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Breve enquadramento da 
ação 
(Nota: Neste enquadramento 
deve ficar expressa “a 
existência de uma relação 
direta com o exercício 
profissional” dos destinatários)                            

A presença crescente da Inteligência Artificial 

(IA) nas escolas reflete não só uma tendência 

tecnológica, mas também é reflexo das 

transformações sociais e do mercado de trabalho. 

Desta forma, conduz a uma mudança no paradigma 

de ensinar e aprender, sendo um desafio para se 

repensar o papel dos(as) professores(as) e o futuro 

da educação.  

Desde a questão levantada pelo matemático 

Alan Turing, em 1950, no seu artigo "Computing 

machinery and intelligence", sobre a possibilidade 

de as máquinas pensarem ("Can machines think?") 

até aos nossos dias, a verdade é que a Inteligência 

Artificial evoluiu de forma exponencial. A IA está 

presente no nosso quotidiano, deixando de ser um 

tópico discutido apenas pelos profissionais ligados à 

tecnologia, para se tornar uma constante nos vários 

setores da economia e da sociedade. Basta 

pensarmos na aplicação que é dada à IA na gestão 

do trânsito, nos veículos autónomos, nas “casas 

inteligentes”, nos assistentes virtuais, nas 

plataformas de streaming, no reconhecimento facial 

dos dispositivos móveis, no teclado inteligente e em 

tantas outras funcionalidades que são agora parte 

integrante do nosso dia a dia. 

A educação e as escolas não fogem (nem 

devem fugir) à ubiquidade e influência da IA. O 

relatório "On the Futures of Technology in 

Education: Emerging Trends and Policy 

Implications" (Tuomi, Cachia e Villar-Onrubia, 2023) 

enfatiza a profundidade e a abrangência do impacto 

dos avanços tecnológicos, nomeadamente da IA, 

nos processos de ensino e de aprendizagem, no 

âmbito da avaliação, das tarefas administrativas e 

no campo organizacional. Por isso, é essencial 

preparar e capacitar os(as) professores(as) para o 

uso da IA nas suas práticas pedagógicas, para que 

possam desenvolver nos(as) seus(suas) alunos(as) 

um conjunto de competências que lhes permitam 

“avaliar criticamente as tecnologias de IA, 

comunicar e colaborar de forma eficaz com a IA e 

usar a IA no seu quotidiano” (Long e Magerko, 

2020) de uma forma ética e consciente. Desta 



             

forma, será possível melhorar os processos de 

ensino e aprendizagem, no sentido de contribuir 

para a construção de uma escola cada vez mais 

inclusiva e inovadora. 

Tendo por base este enquadramento mais 

genérico, a presente atividade formativa de curta 

duração visa capacitar os(as) professores(as) para a 

utilização de algumas tecnologias suportadas pela 

IA na conceção de conteúdos educativos, 

nomeadamente para a criação/edição de imagem, 

vídeo e áudio.  

Inicialmente, é feita uma abordagem sucinta 

de conceitos fundamentais relacionados com a 

temática, permitindo a distinção entre os conteúdos 

multimédia “tradicionais”, que dependem sobretudo 

da intervenção humana, e os que fazem uso da IA e 

incorporam algoritmos que automatizam o processo 

criativo. Os(as) professores(as) são levados a 

refletir sobre os desafios éticos e técnicos 

(nomeadamente no que concerne à sua qualidade e 

personalização) que surgem na produção dos 

conteúdos multimédia com recurso à IA.  

A ação entra-se na demonstração prática da 

utilização de algumas ferramentas/plataformas 

suportadas pela IA, que possibilitem a edição e/ou 

criação de imagens, vídeo e áudio, permitindo 

aos(às) professores(as) analisarem as suas 

funcionalidades e familiarizarem-se com o seu 

potencial.  

Finalmente, são discutidas abordagens 

pedagógicas que visam a integração de conteúdos 

multimédia com IA no currículo, de modo a 

possibilitar a personalização e adaptação dos 

recursos às necessidades e estilos de aprendizagem 

dos(as) alunos(as).  
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Conteúdos/Temas 

abordados                                                                                       

 Introdução à Criação de Conteúdos Multimédia 

com a Inteligência Artificial (IA): 

 Conceitos básicos: conteúdo multimédia 

“tradicional” versus conteúdo multimédia com 

recurso à IA; 

 Desafios da utilização da IA na criação de 

conteúdos multimédia. 

 Demonstração de ferramentas/plataformas 

suportadas pela IA, que permitam a conceção de 

conteúdos multimédia de aprendizagem: 

 Criação/edição de imagens com recurso à IA; 

 Criação/edição de conteúdos áudio com 

recurso à IA; 

 Criação/edição de conteúdos vídeo com 

recurso à IA. 

• Estratégias para a utilização no currículo de 

conteúdos multimédia suportados por IA. 

 
1 De acordo com o art.º 5º do Dec.- Lei nº 22/2014, de 11 de fevereiro: 
a) Área da docência, ou seja, áreas do conhecimento, que constituem matérias curriculares nos vários níveis de ensino; 
b) Prática pedagógica e didática na docência, designadamente a formação no domínio da organização e gestão da sala de aula; 
c) Formação educacional geral e das organizações educativas; 
d) Administração escolar e administração educacional; 
e) Liderança, coordenação e supervisão pedagógica; 
f) Formação ética e deontológica; 
g) Tecnologias da informação e comunicação aplicadas a didáticas específicas ou à gestão escolar. 

 


