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Centro de Formacao de Associacao de Escolas de Amarante e
Baiao
Link inscricao: https://forms.gle/HgpEZL8WTk50mLdn9

Programa da Acao de Curta Duracao (ACD)

Centro de Formagao de Associagao de Escolas de

Entidade promotora "
Amarante e Baiao

Entidade parceira

Designagao da agao ) o '
de conteudos multimeédia com recurso a IA

Modalidade:
(conferéncia/Seminario/ | Semindrio
Workshop)

Regime de frequéncia:

(Presencial/E-learning/B- E-learning
learning
Duragéo (horas) 3 horas

Educadores de infancia, Professores dos ensinos
basico, secundario e de Educacdo especial

Destinatarios

Data de realizagao A definir, das 18 as 21 horas

Local de realizagao E-learning

Area de formagdo? TOIE - ) !
a didaticas especificas ou a gestao escolar

Formador(a)/(es/as) Antdnio Luis Valente de Sousa Teixeira /
(Nome e grau académico) Doutoramento

A Inteligéncia Artificial na Educacao (III): Criacao

Tecnologias da informagdao e comunicacao aplicadas
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Breve enquadramento da
agao

(Nota: Neste enquadramento
deve ficar expressa “a
existéncia de uma relacao
direta com o exercicio
profissional” dos destinatarios)

A presenca crescente da Inteligéncia Artificial
(IA) nas escolas reflete ndo s6 uma tendéncia
tecnolégica, mas também é reflexo das
transformagoes sociais e do mercado de trabalho.
Desta forma, conduz a uma mudanga no paradigma
de ensinar e aprender, sendo um desafio para se
repensar o papel dos(as) professores(as) e o futuro
da educacao.

Desde a questdo levantada pelo matematico
Alan Turing, em 1950, no seu artigo "Computing
machinery and intelligence", sobre a possibilidade
de as maquinas pensarem ("Can machines think?")
até aos nossos dias, a verdade é que a Inteligéncia
Artificial evoluiu de forma exponencial. A IA estd
presente no nosso quotidiano, deixando de ser um
topico discutido apenas pelos profissionais ligados a
tecnologia, para se tornar uma constante nos varios
setores da economia e da sociedade. Basta
pensarmos na aplicagao que é dada a IA na gestao
do transito, nos veiculos auténomos, nas “casas
inteligentes”, nos  assistentes virtuais, nas
plataformas de streaming, no reconhecimento facial
dos dispositivos méveis, no teclado inteligente e em
tantas outras funcionalidades que sao agora parte
integrante do nosso dia a dia.

A educacao e as escolas nao fogem (nem
devem fugir) a ubiquidade e influéncia da IA. O
relatéorio "On the Futures of Technology in
Education: Emerging Trends and Policy
Implications" (Tuomi, Cachia e Villar-Onrubia, 2023)
enfatiza a profundidade e a abrangéncia do impacto
dos avancos tecnoldgicos, nomeadamente da IA,
nos processos de ensino e de aprendizagem, no
ambito da avaliacdo, das tarefas administrativas e
no campo organizacional. Por isso, é essencial
preparar e capacitar os(as) professores(as) para o
uso da IA nas suas praticas pedagdgicas, para que
possam desenvolver nos(as) seus(suas) alunos(as)
um conjunto de competéncias que lhes permitam
“avaliar criticamente as tecnologias de IA,
comunicar e colaborar de forma eficaz com a IA e
usar a IA no seu quotidiano” (Long e Magerko,
2020) de uma forma ética e consciente. Desta
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forma, serd possivel melhorar os processos de
ensino e aprendizagem, no sentido de contribuir
para a construgao de uma escola cada vez mais
inclusiva e inovadora.

Tendo por base este enquadramento mais
genérico, a presente atividade formativa de curta
duragao visa capacitar os(as) professores(as) para a
utilizacao de algumas tecnologias suportadas pela
IA na concecdo de conteltdos educativos,
nomeadamente para a criagao/edicdo de imagem,
video e audio.

Inicialmente, é feita uma abordagem sucinta
de conceitos fundamentais relacionados com a
tematica, permitindo a distincao entre os conteudos
multimédia “tradicionais”, que dependem sobretudo
da intervencdao humana, e os que fazem uso da IA e
incorporam algoritmos que automatizam o processo
criativo. Os(as) professores(as) sao levados a
refletir sobre os desafios éticos e técnicos
(nomeadamente no que concerne a sua qualidade e
personalizacdo) que surgem na produgao dos
conteldos multimédia com recurso a IA.

A acdo entra-se na demonstracdo pratica da
utilizacao de algumas ferramentas/plataformas
suportadas pela IA, que possibilitem a edicao e/ou
criacdo de imagens, video e audio, permitindo
aos(as) professores(as) analisarem as suas
funcionalidades e familiarizarem-se com o seu
potencial.

Finalmente, sao discutidas abordagens
pedagdgicas que visam a integracao de conteudos
multimédia com IA no curriculo, de modo a
possibilitar a personalizacdo e adaptacao dos
recursos as necessidades e estilos de aprendizagem
dos(as) alunos(as).

Referéncias bibliograficas:
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Institute of Technology.
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Turing, A. M. (1950). Computing Machinery and Intelligence.
Mind, 59, 433-460. Disponivel em
https://academic.oup.com/mind/article/LIX/236/433/986238

Conteudos/Temas
abordados

e Introducdo a Criacdo de Conteldos Multimédia
com a Inteligéncia Artificial (IA):

v' Conceitos basicos: conteudo multimédia
“tradicional” versus conteddo multimédia com
recurso a IA;

v Desafios da utilizagdo da IA na criagao de
conteldos multimédia.

e Demonstragao de ferramentas/plataformas
suportadas pela IA, que permitam a concecao de
conteldos multimédia de aprendizagem:

v' Criacdo/edicao de imagens com recurso a IA;

v’ Criacdo/edicao de conteldos audio com
recurso a IA;

v’ Criacdo/edicao de conteldos video com
recurso a IA.

e Estratégias para a utilizacao no curriculo de
conteldos multimédia suportados por IA.

! De acordo com o art.® 5° do Dec.- Lei n° 22/2014, de 11 de fevereiro:

a) Area da docéncia, ou seja, areas do conhecimento, que constituem matérias curriculares nos varios niveis de ensino;

b) Préatica pedagdgica e didatica na docéncia, designadamente a formagao no dominio da organizagéo e gestéo da sala de aula;
¢) Formagao educacional geral e das organiza¢des educativas;

d) Administragdo escolar e administragdo educacional;
e) Lideranga, coordenacao e supervisdo pedagdgica;
f) Formagao ética e deontologica;

g) Tecnologias da informacéo e comunicacao aplicadas a didaticas especificas ou a gestao escolar.




