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Areas de . - Processos de Recolha de Informacdo Fator de
. Descritores de Desempenho Especificos .
competéncia (Instrumentos) Ponderagdo
A Utiliza linguagem cientifica;
; ; 5%
Expressa-se com rigor ortogréfico e sintaxico. IAlguns instrumentos a serem seleccionados para
cada uma das disciplinas técnicas de acordo com
Utiliza instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar e mobilizar informagao, de forma critica e as suas especificidades, com o professor e com
B autéonoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua credibilidade; as caracteristicas dos alunos da turma: 10%
(]
IColabora em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes tipos de
ferramentas (analdgicas e digitais). o Testes;
Interpreta, selecciona dados e planifica processos para resolver problemas; 0 Observagdes informais;
C Desenvolve processos conducentes a construcdo de produtos e de conhecimento; 0 Produgdo de textos (e.g. Relatérios, contetidos 20%
lAnalisa o seu préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem. da pagina web);
o Apresentagdes;
Pensa de modo abrangente e de forma légica, observando e analisando informagdo, produtos ou ideias, argumentando "
s N L x o Resolugdo de problemas;
D com recurso a critérios que levem a tomada de posigdo fundamentada; 15%
P . . . " - " . R o Concegdo e desenvolvimento de produtos
E capaz de aplicar conhecimentos a novas situacGes. Desenvolve ideias e solugbes e aplica-as a diferentes contextos. digitais;
£ Realiza trabalho em equipa, cooperando, partilhando e comunicando presencialmente ou em ambientes digitais; o Trabalhos de grupo; 10%
(]
Interage com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumenta, negocia e aceita diferentes pontos de vista. o Autoavaliagdo dos alunos.
Identifica dreas de interesse e de necessidade de aquisi¢do de novas competéncias;
F Consolida e aprofunda competéncias; 10%
Estabelece objetivos, traga planos e concretiza projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.
IAdota comportamentos que promovem a sua salide e bem-estar, bem como, os da sua equipa de trabalho;
G Manifesta consciéncia e responsabilidade ambiental e social, trabalhando com vista a construgdo de um futuro 3%
sustentavel nos produtos que propdem e desenvolve nas atividades.
H IValoriza o sentido estético e artistico nos produtos digitais que desenvolve (paginas web, produtos multimédia e 59
interface dos programas) e nas diferentes formas de apresentagdo dos produtos/trabalhos desenvolvidos. °
ICompreende processos e fendmenos cientificos que permitem a sua aplicagdo a contextos praticos e diversos;
Manipula e manuseia materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar
| produtos e sistemas; 20%
IAdequa a agdo de transformagéo e criagdo de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnolégicos e socioculturais,
em atividades, projetos e aplicagBes praticas desenvolvidos em ambientes digitais.
Realiza atividades ndo-locomotoras (posturais), locomotoras (transporte do corpo) e manipulativas (controlo e
transporte de objetos);
J 2%

[Tem consciéncia de si proprios a nivel emocional, cognitivo, psicossocial, estético e moral por forma a estabelecer
consigo préprios e com os outros uma relagdo harmoniosa e salutar.
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